Science et Art a pour vocation de faire
naitre chez les enfants le désir de
comprendre et de créer pour préserver.
Pour cela, nous organisons nos animations
autour d’approches croisées : Scientifique
et artistique, ethnologique et naturaliste.

Pour SEA, créer, c’est se donner les
moyens d’avoir un discours sur le monde,
de le transformer en participant, et ainsi
de se sentir actif et responsable.

L’ethnographie permet d’étudier son
propre milieu culturel, sa spécificité et son
patrimoine, aidant ainsi a comprendre les
liens intimes qui unissent I'homme a sa
riviere.  Associée a I'Education a
I’Environnement, chaque enfant pourra
comprendre la dynamique de la Sabne et
ses besoins. Il s’agira de développer sa
volonté de préserver la Sabne et son envie
de I'embellir.

L’art est un moyen d’expression idéal pour
retranscrire des sentiments, des
impressions, et faire prendre conscience de
la valeur de son patrimoine naturel et
culturel. C’'est pourquoi chaque animation
proposée se finalise par une création
artistique des enfants.
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CONTACTS :

Association SEA, Science Et Art
Maison du Confluent
69350 La Mulatiere
04.72.66.99.58 ou 06.16.29.68.28
searhone@free.fr
http://science-et-art.com

GRANDLYON

communauté urbaine aimons l'avenir

« Au pays
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du Val de Saycona»

Comprendre et créer pour
mleux préserver,..

SeA

Science et Art
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Projet pédagogique pour les
scolaires et ACM, destiné aux
enfants de 7 a 11 ans sur le
territoire du Val de Sadne.

Son objectif est d’inviter les enfants a se
réapproprier le territoire en lien avec I'’eau

grdce a des approches scientifiques,
naturalistes et artistiques.


mailto:searhone@free.fr

Le programme est structuré autour d’un récit : Cricri, I’enfant qui connaissait 7y
tous les secrets de la Saone.

Balade panoramique

Lecture artistique du paysage. Situer I’école dans le territoire,
examiner la structuration d’un paysage, le décrire, s’initier a I'art
pour le représenter (maniére fauviste)

d dmations

Les animations s’organisent en cycles de trois

Immersion . e o
Contact sensible et intime avec le territoire pour observer
Balade poétique difféeremment. Avoir comme théme poétique son environnement.
. L Découvrir la faune inféodée a la Sadne. Comprendre les notions
Les amis anim'eaux A ; : . s
de chaine alimentaire pour créer sa chimere.
Exploration Z ; : A :
p s La nature est bien faite : chaque forme a une fonction ! Découvrir
Une fourmi de 18Sm : i : 3 s :
I’adaptation des animaux a leur milieu de vie.
Travaille sur ses représentations de sa riviére. Se familiariser avec
Je raconte Saucona I’histoire de son territoire.
Enquére . Enquéte ethnologique aupres des parents et des anciens...menant
Mon enquéte sur 3 o 1. , ; %
ethno. a la réalisation d’un portrait-robot de la Saéne.
Saucona
Les résultats de mon Compilation, analyse, dessin...pour une synthése artistique des
enquéte témoignages recueillis.
Création collective Création d’une ceuvre artistique « bilan » ancrée sur le territoire
de votre commune
Création

Création
individuelle :
La boule a neige

Fabrication d’une boule a souvenir sur les moments forts des
interventions réalisées.

ou :

ou six interventions, a construire aux choix
parmi celles présentées ici. Chaque cycles
devra étre composé de :

Une animation d'immersion ; ce
sont des balades autour de la Sabne,
comme théme ou comme paysage,
on y apprend, dans une démarche
sensible, a observer et aimer la
nature.

Une animation d’exploration;
pour découvrir la richesse faunistique
et comprendre les relations
interspécifiques et le fonctionnement
de I’écosysteme de la Sadne.

Le cycle ethno; recherche sur sa

culture, son patrimoine, son histoire,
ses représentations.

Une animation création ;
traduire ses sentiments, ses
impressions en lien avec son
territoire par l'art de maniére
collective ou individuelle.

Tarifs : 30 €/animations



